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Hoher Energieeinsatz in den
DFG-Projekten der Community

=> Ergebnisse in Reichweite 
(Version 3.7)
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• Zielvorstellung klar 

• Wichtiges Thema im Vorstand

• Umsetzung kräftezehrend

• Qualifiziertes Review ein 
Nadelöhr
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• Seit Version 3.5 kann man
Schritt einfügen / Auswirkung
nur für neue Vorgänge

• Funktionalität von Version 2
(noch) nicht verfügbar

• Vertiefter Einstieg?
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• Flexibilität für Import, Regelsatz,
Export in Version 3 deutlich
gestiegen

• Komplexität aber weiter sehr
anspruchsvoll

• In Richtung Dokumentation, 
Schulung, technischer Unter-
stützung weiterdenken?
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• Hoher Austauschbedarf zu 
Fragen der Praxis bei der Zu-
ordnung von Lizenzen

• Technische Umsetzung von
Zugriffsbeschränkungen losgelöst
zu betrachten

CC BY 4.0

Barcamp 2022 beim Praxistreffen in Braunschweig

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


www.kitodo.org

• „Doppelter Import“ => Reimport
von Metadaten aus dem Katalog

• Startthema des Community 
Boards mit Vorstellung der 
Überlegungen in einem ersten
Community Treffen am 16.10.
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TOP 9 bei der MV im Juni 2023: 

Vorstellung des Konzeptes 
für ein Community Board
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Ein Community Board soll den kontinuierlichen Austausch der 
Anwender:innen stärken und eine bessere Abstimmung zwischen 
Softwareentwicklung und der konkreten Nutzung von Kitodo im 
Alltag unterstützen.

Organisatorische Startidee und Ziele:

• Bis auf weiteres Fokussierung auf Kitodo.Production Version 3

• Das Community Board tagt monatlich .

• Beratung aktueller Themen aus der laufenden 
Softwareentwicklung (GitHub-Diskurse usw.)

• Verbesserung Dokumentation / bessere Trennung von Diskussion 
und Fehlermeldung
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• Planung und Vorbereitung von virtuellen Community-Treffen für 
alle interessierten Anwender:innen (ca. alle 2 Monate)

Bei den Community Treffen soll Raum sein für

• die Vorstellung aktueller Diskussionen der Softwareentwicklung

• Strategische Weiterentwicklung (Featurewünsche)

• Usability Feedback

• Reflektion von evtl. Migrationsblockern

• ggf. Abstimmung für gemeinsame Beauftragungen

• Impulse zur gemeinsamen Verbesserung der Dokumentation
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• Auftrag, aktuelle Zusammensetzung und Protokolle der 
bisherigen Treffen => Dokumentation im Wiki von 
Kitodo.Production

• Erste Themensammlung des Community Boards

• Diskussion in GitHub für Reimport von Einzelvorgang als 
Vorbereitung des Community-Treffens

Next steps

• Verfeinerung einer technischen Leistungsbeschreibung für das 
Thema Reimport/ Nachdenken über gemeinsame Finanzierung 

• Nachdenken über Reimport als Massenprozess?

Aktivitäten des Community Boards

https://github.com/kitodo/kitodo-production/wiki/Community-Board-(Kitodo.Production)
https://github.com/kitodo/kitodo-production/wiki/Themensammlung-Community-Board
https://github.com/kitodo/kitodo-production/discussions/5790

